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W potowie 2007 roku Komenda Po-
wiatowa Policji w Kutnie otrzymata do te-
stowania system do rekonstrukcji i wizuali-
zacji zdarzen o nazwie QuickMap 3D. Od
grudnia tego samego roku urzadzenie znaj-
duje si¢ na wyposazeniu Ogniwa Techniki
Kryminalistycznej. Policjanci obstugujacy
QuickMap 3D, po odbyciu przeszkolenia,
otrzymali migdzynarodowe certyfikaty ope-
ratora sprzgtu w zakresie wizualizacji
miejsc zdarzen.

Od tego czasu, przy pomocy systemu,
zostato wykonanych okoto 120 wizualizacji
1 rekonstrukcji miejsc zdarzen. W wigkszo-
$ci byly to czynnosci wykonywane na miej-
scach zdarzen drogowych, ale takze zabdj-
stwa, eksperymentach procesowych, kata-
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strofy kolejowej. Urzadzenie bylo uzywane
w ro6znych warunkach atmosferycznych:
podczas mrozéw, upatow, opadow deszczu
1 $niegu, a takze w catkowitej ciemnos$ci
przy uzyciu dostgpnego sprzgtu oswietle-
niowego. W kazdym przypadku udato si¢
dokona¢ zwymiarowania obszaru poddane-
go ogledzinom.

System sktada si¢ z nastepujacych
elementow: oprogramowania QuickMap
3D, zainstalowanego w palmtopie TDS
Recon, laserowego miernika LTI UltraLyte
20-20 200LR (dla funkcjonariuszy ruchu
drogowego) ryc. 1 lub LTI Impulse (dla
technikow kryminalistyki) ryc. 2 oraz kode-
ra katowego MapStar.
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Kazdy z elementéw urzadzenia zasi-
lany jest dwoma bateriami /akumulatorami/
R6 — LTI Impuls; R14 — Map Star; bateria
niklowo-wodorkowa - TDS Recon.

Do wykonania szkicu miejsca zdarze-
nia shuizy oprogramowanie amerykanskiej
firmy Cad Zone — Crash/Crime Zone.
Oprogramowanie, mimo ze w jezyku an-
gielskim, jest proste w obstudze; posiada
rozbudowana bibliotek¢ symboli: pojaz-
doéw, urzadzen, znakdéw, linii drogowych,
a takze znakéw i symboli niezbgdnych do
wykonania wizualizacji miejsca zdarzenia
kryminalnego. Program, pomimo bogatej
biblioteki, daje mozliwos¢ tworzenia wia-
snych symboli w formacie 2D i 3D. Posiada
wiele aplikacji, ktore usprawniaja i przy-
spieszaja prace zaréwno technika, jak 1 eks-
perta. Do podstawowych mozliwosci moz-
na zaliczy¢: prac¢ na warstwach, edytowa-
nie szkicu w rzucie prostokatnym na format
3D, nanoszenie dowolnej liczby wymiarow,

pomiar powierzchni, wzdtuzne i poprzeczne
nachylenie drogi. Wymienione mozliwosci
W znacznym stopniu skracaja czas pracy na
miejscu zdarzenia. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
policjant nie musi stosowa¢ czasochtonnych
technik wymiarowania tukéw, skrzyzowan
czy nachylen drogi. Te czynno$ci wykonuje
za niego program. Aplikacja pozwala po-
nadto na tworzenie animacji na podstawie
wczesniej dokonanych pomiaréw, modyfi-
kowanie sylwetki ciata, umieszczanie sym-
boli i zdje¢ ($§ladow) na pionowe obiekty.
Rozbudowana opcja drukowania umozliwia
wydruk dowolnego formatu szkicu lub jego
dowolnego fragmentu. W chwili obecnej
zostata udostgpniona najnowsza wersja tego
programu (Crash/Crime Zone 8.5). Rozbu-
dowana jest ona o kolejne, nowe symbole
1 mozliwosci edycji. Warto byloby, aby
autorzy programu zdecydowali si¢ posze-
rzy¢ baz¢ pojazdéw produkowanych w Eu-
ropie Wschodniej.
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Ryc. 3. Rzut prostokatny miejsca wypadku drogowego.
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Ryc. 4. Fragment szkicu z naniesionymi wymiarami.

Ryc. 5. Widok miejsca wypadku drogowego w rzucie 3D.

Majac tak wykonany szkic miejsca
zdarzenia drogowego, na ktérym wystepuja
tuki, wzniesienia, czy tez rozbudowana
infrastruktura drogowa policjant moze
stworzy¢ baze takich miejsc i1 korzystaé
z niej podczas kolejnych zdarzen, gdzie na
gotowy szkic naniesie sama sytuacje na
drodze nie tracac czasu na pomiary samej
drogi.

Wykonywanie pomiard6w za pomoca
tego urzadzenia pozwala takze skréci¢ czas

blokowania drogi, na ktorej doszto do zda-
rzenia, gdyz nie trzeba rozpoczyna¢ od
wymiarowania odcinka drogi, punktow
1 linii odniesienia. W pierwszej kolejnosci
mozemy ,,nanie$¢” na szkic pojazdy, slady
1 przedmioty znajdujace si¢ na jezdni, tak,
by mozna udrozni¢ ruch, a dopiero po ich
usunigciu zmierzy¢ droge wraz z jej infra-
struktura. To w znacznym stopniu utatwia
prace wszystkim ekipom zaangazowanym
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w wykonanie czynno$ci na miejscu wypad-
ku drogowego.

Jak wspomniano na wstepie system
QuickMap 3D jest wykorzystywany nie
tylko do wizualizacji miejsc wypadkow
drogowych, ale rowniez innych zdarzen,
gdzie niezbgdne jest wykonanie szkicu.
Mozna postuzy¢ sig tutaj przyktadem wy-
korzystania urzadzenia w mieszkaniu,
w ktorym ujawniono zwloki czterech osob.
W tym przypadku z kryminologicznego
punktu widzenia mieliSmy do czynienia
z samobojstwem rozszerzonym. Ojciec do-
konat zabojstwa trzech synéw poczym sam
popetit samobojstwo. Ogledziny w tego
typu sytuacjach nie zdarzaja si¢ zbyt czgsto.

Bardzo duza liczba $sladow do zabezpiecze-
nia i rozmieszczenie zwtok (kazde w innym
pomieszczeniu) stanowily duze wyzwanie
dla prowadzacych ogledziny. W celu do-
ktadnego zobrazowania catego miejsca zda-
rzenia postuzono si¢ urzadzeniem Quick-
Map 3D. Technicy kryminalistyki uczestni-
czacy w ogledzinach postanowili sporza-
dzi¢ oddzielne szkice kazdego z pomiesz-
czen tak, by kazdy ujawniony i zabezpie-
czony $lad, a takze usytuowanie zwtok byto
czytelne i przejrzyste. Dokonano zwymia-
rowania kazdego z pomieszczen osobno,
zaznaczono miejsce wystgpowania $ladow
i zwlok poczym zapisano w oddzielnych
plikach.
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Ryec. 6. Rzut prostokatny duzego pokoju.
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Ryc. 7. Duzy pokdj w rzucie 3D.

Po wykonaniu wizualizacji wszyst-
kich pomieszczen w sposob, jaki przedsta-
wiono na ryc. 6 i 7 w programie
Crash/Crime Zone potaczono wszystkie

pomieszczenia mieszkalne. W ten sposob
uzyskano pelen obraz miejsca poddanego
ogledzinom.

Ryc. 8. Mieszkanie poddane ogledzinom w rzucie 3D.

Reasumujac, wykorzystanie Systemu
QuickMap 3D pozwolitlo na zwigkszenie
bezpieczenstwa pracy policjanta na miejscu
zdarzenia, gdyZz pomiary moze przeprowa-
dza¢ z pobocza drogi, skrocenie czasu pra-
cy, zwigkszenie doktadno$ci wykonywa-
nych pomiar6w i podniesienie jakosci spo-

rzadzanych szkicow, poprawe koordynacji
pracy ze stuzbami ratunkowymi na miejscu
zdarzenia, uzycie urzadzenia w kazdych
warunkach atmosferycznych, sporzadzenie
szkicu z kazdego rodzaju (kategorii) zda-
rzenia.
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